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Vervolg HB700P deel (2)

noodzakelijke voorzichtigheid. Wat
blijkt: voor het aansluiten van de
cassetterecorder en de RGB-monitor is
een identieke stekkeraansluiting
toegepast. Ik heb niet geprobeerd wat er
gebeurt, maar ik kan mij voorstellen,
dat dergelijke vergissingen wel eens
fataal kunnen zijn voor het elektronica-
gedeelte. Het waarom is volledig
duister, want een SCART-aansluiting was
veel beter geweest. Wilt u een monitor
met een SCART-aansluiting gebruiken, dan
hebt u nog een extra kabel nodig,
namelijk een van 8pens-DIN naar SCART
(wordt niet meegeleverd). Wie geen
monitor of een televisie met een ges-
cheiden audio- en video-ingang bezit,
wordt teleurgesteld. De HB-F700P kan
namelijk niet zonder meer op de antenne-
ingang worden aangesloten. Er is nog een
extra modulator nodig. Op zich niet
z0'n bezwaar, andat bij de 80koloms-
mogelijkheid bij het gebruik van een tv,
de beeldkwaliteit toch te slecht wordt.
De beide MSX-slots aan de voorzijde zijn
niet voorzien van schakelaars: daarom
bij het plaatsen c.q. verwijderen van
ROM-packs de machine even uitzetten.

Handboek

De bijgeleverde handleidingen zijn van
prima kwaliteit en laten niets te wensen
over. Dit geldt voor zowel het BASIC
doe-boek als voor de uitleg over de
caomputer en de meegeleverde software.
Het BASIC doe-loek bestaat uit twee
delen, die ruggelings door middel van
een ringveer aan elkaar zijn
vastgemaakt.

Programma

Het softwarepakket Hi-brid van Sony
vormt een combinatie van

tekstverwerker, database en spreadsheet.
Met de bijgeleverde tekstverwerker is
dit artikel tot stand gekomen. Problemen
deden zich bij het gebruik niet voor.
Het werken wordt vergemakkeliijkt door de
continue beschikbaarheid van hulpmenu’s.
Het gebruik van ikonen voor de diverse
functies, komt dit ten goede. Na enige
tijd heb ik toch een probleem ontdekt,
namelijk wordt de tekst te lang (zoals
nu), dan is het alsof de ingevoerde

tekst moeilijk wordt geaccepteerd. Een
verdomd lastige zaak. Het is dan alsof
de scanfrequentie van het toetsenbord
minder tijd heeft voor de invoer via dit
toetsenbord. Dit komt tot uiting in
onder meer het missen van letters,
waarvan in het begin absoluut geen
sprake is. Ga je erg langzaam zitten
tikken, dan zijn deze problemen gering,
maar met een behoorlijk tempo is dat
onbegonnen werk.

Dit probleem ben ik niet tegengekomen
bij de database en het spreadsheet
programma. Maar goed, ik heb me hier dan
ook nog niet zo intensief mee
beziggehouden.

Tot slot

Na het enige tijd met deze camputer
gewerkt te hebben, is het in ieder geval
mogelijk om er iets zinnigs over te
vertellen. De combinatie oogt
professioneel en doet qua uitvoering en
geheugen niet onder voor de veel
duurdere pc’s. Het losse toetsenbord is
van goede kwaliteit. De geheugenruimte
is indrukwekkend en in cambinatie met de
ingebouwde 720kbyte-drive is de machine
niet snel klein te krijgen. De
tekstkwaliteit is zonder meer goed, ook
bij het gebruik van de 80kolommen-mode
en een monitor. De kwaliteit van het
geluid mag goed genoemd worden, met als
eigenschap dat er geen bijgeluiden
hoorbaar waren. Het prijskaartje van de
machine mag laag worden genoemd (op dit
moment rond de £1000,00). Een prima
MSX2-machine, compleet met software en
muis.

Peter Volleberg
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(V)RAM - Monitor

(V)RAM Monitor

Deze routine heb ik al enige tijd
geleden geschreven om wat in de
videoram (VRAM) rond te neuzen. Ook de
eerste drie pagina’s van de RAM kunnen
bekeken worden. Het programma is
gedeeltelijk geschreven in basic
hetgeen de werking wat duidelijker laat
zien dan een programma geheel
geschreven in machinetaal. Het
programma is geschreven op een Sanyo
MSX-1 computer met een Sony Drive Het
programma is ook op MSX-2 (VG-8235) te
gebruiken als men de computer met de
control toets ingedrukt houdende heeft
opgestart.

WERKING

Er wordt een klein buffertje gecre-
eerd Met behulp van de BIOS routine
RDSLT (&H000C) wordt het te bekijken
geheugen telkens naar deze buffer
overgebracht. Deze buffer wordt met de
basic opdracht peek uitgelezen. Het
gebruik van de BIOS routine is
noodzakelijk om ook het geheugen wat
normaal onder basic niet uit te lezen
is toch te bekijken. De BIOS routine
RDSLT mag niet voor pagina 3
(&hc000-&hffff) gebruikt worden. De
machine zal dan op tilt gaan.

Dit principe lijkt op de manier waarop
de MSX-Disk basic werkt. Ook hier wordt
gebruik gemaakt van buffers. Als deze
buffer vol is moet men de schijf
verwisselen bij het copieren. Om deze
reden moet men bij MSX-Disk basic zo
vaak de diskette verwisselen. MSX-DOS
gebruikt het gehele geheugen van de
computer en kan een diskette men wat
minder wisselen gecopieerd worden.

VRAM

Bij MSX-1 is de VRAM 16 K groot. Deze
VRAM staat los van het gewone
werkgeheugen (RAM) wat bij MSX-1
meestal 64 K groot is. Daarnaast bevat
MSX-1 32 K ROM. Door deze getallen bi]
elkaar op te tellen komt men aan 112 K,
waarmee soms geadverteerd wordt. Een

M Aax.\owatk
| MoX
1 Het blad woor

|
|~

| legefe

V\%i-"f

vergelijkbare berekening voor de
Commodore 64 geeft 84 K.

Om de VRAM te bekijken is het nodig om
de 16 K grote VRAM in zijn geheel op te
bergen in het werkgeheugen (RAM).
Inmers tijdens het bekiiken op het
scherm verandert het videogeheugen.
Voor MSX-1 is dit gemakkelijk te doen
met de routines LDIRMV (&H0059). Voor
MSX-2 met 128 k VRAM is dat een beetje
lastiger. Men zal dan de memory mapper
moeten gebruiken.
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Als men de VRAM doorneust dan ziet men
dat bij screen 0 vanaf adres 4100 een
groot deel van het geheugen vrij te
gebruiken is voor data opslag. Jammer
genoeg wordt na een reset een
zebrapatroon van 00 en FF gegenereerd
(op mijn Sanyo). Zolang het screen
commando niet wordt gebruikt en geen
reset wordt gegeven kan dit gedeelte

van de Videoram vrij voor dataopslag -
gebruikt worden. Ik heb deze . fi@ - =
nogelijkheid o.a gebruikt voor het 735 3B@ PRINT" HEXDUMF UITPRINTEN (P} 2¢
programma cas-disk utility van enige e b il e
nuMmers terug. @37 398 SP$=INKEY$: IFSP$="" THEN 392
352 4@@ IF SP$="P" THEN OFEN "LFT:® FOR O
UTFUT AS ! ELSE OPEN "CRT:" FOR OUTFU
T AS 1
498 410 PRINT#1,:PRINT#1,:PRINT#1,
ontrole:  MSX 539 428 LOCATE,7:LINEINPUT"GEEF START ADR
ES (HEX) ";AD$
(B ¥ 48255555345 555535455555% 551 433 AD=VAL ("&H"+ADLS$)
1LB * * % 216 448 LOCATE ,9
1228 °© % HEXDUMF PROBRAMMA 982 450 LINEINPUT"GEEF SLOT (@,1,2,3,V]
L3 * “+SL$: IFSLE=""THEN4S
}gg - o * 921 460 CLS:PRINTHI,"sexx#xxssxs CH MONIT
s {C) g ¥ - ~y B, O} $£a 0 "
168 ° * = kA 35 — bPUTa ﬂng! —fi*
53 470 PRINT#1,S5TRING$(39,45
170 7 ### 443555843045 855583 %% 904 480 IF iNSTR(SLf,‘”“‘THENJ4Z:LSE’4@
igg - 499
181 ' OPSTARTEN MET CONTROL IMNBEDRUKT 1] R —————
igg 1@ vram uitlees routine
TR e o e o s S0 0 mmmm e e
2ig initialisatie 33
BRI T ommomsrmm et o Mo S SN 54@ A=USR1(Q)
i 558 DEFSNGY,X,C:Y=AD+4096
570 560 FORY=YTOY+%:H4BRBSTEFS
59 248 DEFUSR@=YHF2Z0@  * RAM ROUTINE 278 IFX>4HEQR@-BH2*TATHENEND
595 25S@ DEFUSRi=YHFZCE * YRAM ROUTINE 380 PR JT#‘ RIGHT:("QBRA"+HEX$(X-4076
213 260 GOSUE 990 * INLEZEN DATA 5 825" 73
653 278 DEFINTA-I: KEY OFF 372 598 FORY=BT07
177 ZB@ SCREEND :COLOR 1,15 :WIDTH4@: B3¢ 602 PRINTH#1,RIGHTS$("QB"+HEX$ (PEEK (X+Y
741 298 POKEXHFFFF,%HAAR  * PHILLIPS POKE Pha2hi" 'y
61@ NEXTY
266 300 FRINT® #%% HEX DUMP T u~ﬁ PRINT#1,"";
30 FORZI=BTO7
£7%9 T1@ PRINT cdm LETC=PEEK (X+1)
249 320 PRINTSTRING$(39,195) '
IIe RIN
57,5, R e e T 799 tsb'E Nl:.'
733 &70 IF "ELGSE PRI
350 INLEES ROUTINE NT#L,"
T4 e e b B 787 ¢B8@ NEX
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DATA CD,59,88  :’CALL #2039
DATA C9 D RET
DATA 82,808,880  : NOP

overbrengen van 15@ bytses
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DATA C : 'PUSH BC
DATA DD,21, ‘LD IX,4C00d
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DATA
DATA
DATA
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:'LD IY,#3Fdd
#EUGH TY
‘POP  HL
: LD A,

hig]
wn

4 M
1

E,00
DATA CD,@C,0@8  : 'CALL #C

DATA D0D,77,00 LD (IX+22),A
DATA DD, 23 s INC IX

DATA FD,23 :INC IV

DATA Ci : "ROP RC

DATA B : "DEC BC

DATA L5 : "PUSH BC

DATA 78 : LD A,B

DATA EI : 'OR C

DATA 20,EA : IR NI,LOGP
DATA FB S BT

DATA 33 . *INC SP

DATSE Z3 : “INC 5P

DATA C9 : "RET

RETURN
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Terugblik 1987

Een korte terugblik op 1987.

Het jaar 1987 1lijkt voor de
hobbycomputermarkt een jaar van
consolidatie geweest. De MSX-computer
heeft zich stevig genesteld in
Nederland en het aantal groeit nog
gestadig. Hier een schooltje, daar een
veiling (Honselersdijk, Westland), dan
een collega of een MSX-1’er die
overstapt op MSX-2 enz.

Het aantal commerciele programma’s is
gegroeid tot een adembenemend aantal

van over de 1000 en relatief goedkoop.
Voortdurend verschijnen er nog nieuwe
spelletjes, die de kwaliteit van die

van de PC ruime overtreffen. Maar pas
op er zit ook nogal wat brandhout bij.

Veel nieuws vooral uit Japan, waarbij
de ontwikkelingskosten alleen door een
zeer grote afzetmarkt gedragen kunnen
worden. Zo zijn in Frankrijk de
volgende nieuwe Japanse (megaroms) op
de markt verschenen;

Strange loop van Dexter
Supertriton van Seinsoft (MSX2)
Vaxol van Heartsoft

Fatasmn Soldier van Telenet
Scramble Formation van Taito (MSX2)
Golvellius van Compile
Eggerland2 van Hal

Neos MA-20  MSX2

Phillips introduceerde "Rendez-Vous
avec Rama", een twee diskettes grote
MSX-2 adventure, en verder NMS 8220
SECAM versie.

Of en wanneer dit alles in Nederland
komt is ons niet bekend. Mega-fanaten
die niet kunnen wachten, kunnen ze
halen of bestellen bij MSX-Video center
89-bis, rue de Charenton-75012 Paris.
De prijs is 230-290 F.

Er was nogal wat hardware dump te koop.
De laatste MSX-1 voorraden worden voor
zeer schappelijke prijzen opgeruimd.
Veel dump is afkomstig uit het
buitenland en wordt juist hier goed
verkocht omdat de Nederlander het
Duitse en Engelse toetsen bord zonder
dralen accepteert.

De meeste MSX tijdschriften hebben hun
oplage iets kunnen vergroten. Wij
denken dat dit voor het komende jaar
geen slechte informatie is. Ons blad
gaat in ieder geval door met informatie
over de MSX computer. Zo denken we de
cassette service wat uit te breiden
omdat sommige programma’s wat intik
onvriendelijk zijn. Verder staan er nog
wat leuke potjes op het vuur in 1988.

8 MSX MOZAIK
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Programmabesprekingen

GAUNTLET.

Een programma welke reeds ziin sporen
heeft verdiend op diverse andere com-
puters is GAUNTLET van U.S. Gold.

Het spel is reeds enige tijd ook voor
MSX-computers beschikbaar doch tot op
heden heb ik in geen enkel MSX-blad een
serieuze bespreking aangetroffen.

En dat is toch wel jammer daar het hier
gaat om een fraaie arcade-adventure met
fraaie graphics en snelle actie en een
groot aantal levels om door te ploegen.
Het enige doel van het spel is overle-
ven en je weg zoeken naar de EXIT tot
het volgende level. Dat het niet een-
voudig zal zijn had je al geraden. Je
moet Jje weg vechten door horden van
monsters, in de vorm van spoken (Ghosts)
Grunt, Demons, Lobbers (bekogelen je met
enorme keien) Sorceres (tovenaars die
verdwijnen en op een andere plaats weer
verschijnen) en Death (de dood). Iedere
vijand is in sterkte verschillend.
Wanneer je het spel van tape laadt ver-
schijnt er een fraai titelscherm en ver-
volgens het hoofdmenu. Je kunt nu
aangeven met hoeveel spelers je wilt
spelen, maximaal 2, en met welke figuren
Je kunt kiezen uit een viertal spelers.

de

z

p

homifey

Kies je voor Thor dan kies je voor
kracht. Met Thyra kies je voor snelheid.
Merlin heeft grote toverkracht evenals
Questor de elf.

Wanneer je alleen speelt kun je het
beste kiezen voor Merlin.

Wanneer je de optie voor twee spelers
hebt gekozen dan speel je het spel ook
tegelijk en kun je elkaar helpen doch

PRESS FIRE

ook tegenwerken. J moet namelijk
gedurende het spel voedsel, schatten,
sleutels en magische dranken. Het voed-
sel is uiterst belangrijk. Je start het
spel namelijk met 2000 punten, Health,
welke afnemen al naar gelang het spel
vordert en bij kontakt met de monsters.
Het voedsel vult Health weer aan. Let op
want de flessen met cider kunnen wel
eens vergiftigd zijn en dat kost je 100
punten.

Het laden van tape vergt enige tijd. Op
kant A staat het hoofdprogram en op kant
B staan de levels waar er iedere keer
zo'n 7 tegelijk van worden geladen. In-
middels is er een tape genaamd The Deep-

MSX-MOZAIK 9



er Dungeons verkrijgbaar met nog meer
velden. Nadeel van deze methode is
echter het vele spoelen. Wanneer je af
bent moet je namelijk wederom vanaf
Level 1 beginnen.

Voordeel is echter dat de koper een zeer
uitgebreid programma krijgt.

Gauntlet is een razendsnel spel met vlot
scrollende schermen en volop actie. Dit
programma mag n.m.m. in geen enkele ver-
zameling ontbreken.
De prijs is £. 39,95.
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ACE OF ACES.

Eveneens van U.S. Gold is op tape te
koop het programma ACE OF ACES een com-
binatie van arcade en simulatie.
Wanneer je het programma hebt geladen
bevindt je je in het Breefing lokaal en
kun je kiezen uit Practice (oefenen) of
Mission (opdracht). Wanneer je kiest
voor het eerste dan start het programma
en bevindt je je boven het Kanaal en is
de opdracht het opsporen en vernietigen
van vijandelijke toestellen. Wanneer je
een opdracht kiest krijg je de keus uit
een aantal doelen t.w. het aanvallen van
een trein, onderzeeer of vijandelijke
bommenwerpers. Je mag ze zelfs allemaal
kiezen. Vervolgens krijg je de nodige
informatie (intelligence report) waarna
je het toestel moet bevoorraden met mu-

nitie en brandstof. De munitie kies je
afhankelijk van de opdracht. Wanneer
alles is gedaan en afgerond kan het spel
beginnen. Je hoeft niet op te stijgen
want je bevindt je direct in volle
vlucht. Je bedient het programma middels
een vijftal schermen. Het switchen
tussen die schermen vereist enige
ocefening wanneer je met joystick speelt.
Tweemaal klikken en joystick naar voren,
achteren, links of rechts al naar gelang
welk scherm wordt verlangd. Wanneer je
achter een vijandelijk toestel aan zit
wil de vinger nogal eens 2 x op de
vuurknop rammen met als gevolg dat je in
een totaal niet bedoeld scherm terecht
komt.

Grafisch is het spel goed verzorgd doch
het geluid alsmede de geluidseffecten
zijn uitgesproken zwak.

Het programma gaat vergezeld van een
uitgebreide Engelstalige handleiding die
zeker goed bestudeerd moet worden.

In feite is dit programma een combinatie
van Spitfire 40 en Dambusters alhoewel
ik de laatste zeker beter vind. Heb je
echter de laatstgenoemde programma’s al
dan kun je je deze aanschaf besparen.
Degene die een dergeliijk program nog
niet bezit kan menig uur zoet brengen
met Ace of Aces. De prijs is evenals
Gauntlet f. 39,95.

antwoord din

MATRIXREKENEN.

Aschcom is geen nieuwkomer op de MSX-
markt. Voor de MSX-1 werden reeds
vele educatieve programma’s uitge-
bracht. Ervaring goenoeg dus.
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